
中国（南充）第六届嘉陵江人工智能

暨机器人挑战赛

代码烽火台
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一、比赛背景

1.1 活动介绍

编程是信息科技及人工智能领域里最重要的技能，本项目将带领活动选手踏上技术与场景

交融的探索之旅。

活动选手通过运用结合各类网络平台、网络工具等，进行思维创意，控制人物角色完成路

径规划、资源收集、障碍避让等任务目标。

1.2 活动主题

本次赛事以“代码烽火台”为主题，象征以智慧与创新点燃未来科技之光。

活动聚焦人工智能与现实应用的深度结合，旨在激发青少年对编程的兴趣与探索欲，培养

其算法思维、逻辑分析与问题解决能力，鼓励学生用代码点亮创意、以编程构筑梦想，让科技

创新成为新时代青少年展现自我与实现未来的“烽火台”。

二、参赛对象

2.1 小学低年级组

面向南充市辖区内在读 1—3 年级小学生

2.2 小学高年级组

面向南充市辖区内在读 4—6 年级小学生

2.3 初中（初中组）

面向南充市辖区内在读 7—9 年级初中生

2.4 符合本赛项对应年级与语言要求的个人选手可报名参加。

三、使用编程语言分类

3.1 小学低年级组：图形化编程
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3.2 小学高年级组：图形化编程 或 Python（二选一）

3.3 初中组：C++

四、报名要求

4.1 本赛项支持小学低年级组（1—3 年级）、小学高年级组（4—6 年级）、初中组（7—9

年级）报名。

4.2 本赛项仅支持个人报名，每名选手限报一个组别，指导教师限报一人，以报名系统

显示的要求为准。

4.3 报名方式详见报名指南（附件 1）。

五、比赛流程及要求

5.1 环境要求

5.1.1 系统：Windows 7 sp2（MacOS 10.13）及以上版本。

5.1.2 浏览器：Chrome 109.x 及以上版本。

5.1.3 内存：不少于 8GB。

5.1.4 硬盘：可用容量不低于 32GB。

5.1.5 网络：单台次上下行带宽不小于 20Mbps。

5.2 练习平台

活动不限制练习平台，选手可以根据报名时选择的图形化、Python 或 C++ 自行选

择对应的平台进行练习。

5.3 赛前模拟

比赛前开放 1 次模拟环境用于账号与设备测试；模拟成绩与正式比赛无关。

5.4 正式比赛
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采用统一竞赛平台，各组别及语言类型的选手统一时间开始、统一时间结束。平台链

接详见报名指南（附件 1）。

六、任务及规则

6.1 活动任务以关卡形式呈现，选手使用线上工具控制人物完成指定任务。

6.2 每个组别正式活动题量 30 题，活动时间限制 60 分钟。

6.3 各组别及语言类型选手统一时间开始及结束，选手可提前交卷或系统自动收卷。

七、赛制及计分

7.1 赛制

7.1.1 本项目为市级单层级比赛，选手在市级层面完成一次正式竞赛活动。

7.1.2 竞赛采用统一线上平台进行，系统自动评分，现场无人工评审环节。

7.2 计分规则

7.2.1 选手运用图形化或 Python 编程语言或 C++ 语言在限定时间内，通过编写程

序代码，引导角色顺利完成路径规划、资源收集、障碍避让等任务。

7.2.1.1 路径规划：使用代码引导角色通过迷宫。

7.2.1.2 资源收集：收集指定数量的物品。

7.2.1.3 障碍避让：避开障碍物顺利到达目标。

八、比赛评比

8.1 评分由系统自动完成，按以下四个维度进行排名：

8.1.1 完成数量：完成关卡数量越多，排名越靠前。

8.1.2 代码行数：完成数量一致的情况下，优化后总行数越少，排名越靠前。

8.1.3 代码步数：完成数量、代码优化一致的情况下，优化后总步数越少，排名越靠

前。
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8.1.4 活动用时：在其他条件相同情况下，用时越短，排名越靠前。

8.1.5 根据各组别排名情况，按本次比赛获奖比例评出奖项。

九、犯规及取消活动资格

9.1 选手存在交头接耳、左顾右盼、打手势、做暗号、夹带、旁窥、抄袭或有意让他人

抄袭、传抄答案、交换账号、替考等行为时，经监考人员确认的，取消其活动资格。

9.2 选手使用违规代码或技术手段破解平台或绕过规则的，情节严重的，取消其活动资

格。

十、其他说明

10.1 在确保公平、公正的前提下，经赛项裁判合议，可根据实际情况，对候场时间、备

赛时间、轮候场次等细节进行适当调整，但不得影响计分规则。

10.2 报名人数超过 5 人的参赛单位要求统一组织使用同一个腾讯会议号参与组委会监考。

十一、附件

11.1 附件 1：报名指南

11.2 附件 2：参赛指南
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附件 1：报名指南

为确保参赛选手顺利完成报名、填写信息并参与练习，请仔细阅读以下说明并按要求

操作。

一、报名流程

1.1 参赛选手点击对应报名链接进入赛事报名页面。

报名链接：https://www.001code.com/competition-groups.html

1.2 点击对应组别，点击进入比赛进入对应网址。

https://www.001code.com/competition-groups.html
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1.3 点击注册账号（若已在平台注册过账号，可直接登录，无需重复注册。）

1.4 注册账号

1.4.1 填写报名信息并提交。

1.4.1.1 若无就读学校信息，可联系组委会添加。

1.4.1.2 请确保填写的姓名、学校、年级及联系方式等信息准确无误。
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1.4.1.3 若出现提示“用户名错误”，请检查输入是否有误；若无误，可能手机号

已注册，可直接登录。

二、训练与语言选择

2.1 报名成功后，选手输入账号密码，点击验证并进入。

2.2 活动不限制练习平台，选手可根据报名时选择的编程语言（图形化 / Python / C++）

自行选择对应平台进行练习。

2.2.1 语言选择为一次性确认项。

2.2.2 进入练习前需在系统中确认所使用的编程语言，一经选择无法更改。

2.2.3 请选手在确认前与指导教师沟通，确保语言选择符合自身学习情况。
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三、报名要求

3.1 需完成账号注册后，才能提交报名表。

3.1.1 报名表

参赛

组别
参赛项目 参赛语言 年级 选手姓名

选手

联系电话

指导老师

姓名

指导老师

电话

AI

探

索

组

①代码烽火台小低组

②代码烽火台小高组

③代码烽火台初中组

注：选择对应项目组

（三选一）

①图形化

②Python

③C++

注：选择对应语言

（三选一）

3.1.2 提交与有效性要求：

3.1.2.1 报名表需提交两份：一份为电子表格（Excel/表格格式），一份为加盖学

校公章的 PDF 文件。

3.1.2.2 未加盖学校公章的 PDF 视为无效材料。

3.1.2.3 参赛语言填写须与报名系统选择一致。

3.1.2.4 指导老师电话用于赛事通知与技术沟通，请保持畅通。

3.1.2.5 此表可打印后手写再盖章扫描为 PDF 提交，或在电子文档中填写后打

印盖章再扫描提交。
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附件 2：参赛指南

为确保“南充市第六届嘉陵江人工智能暨机器人挑战赛—代码烽火台”顺利举行，请各位选

手、指导教师及参赛机构严格遵守以下安排与要求。

一、设备调试时间

1.1 调试时间：11 月 5 日（星期二）

1.2 参赛选手登录竞赛平台进行设备调试及账号测试，确保计算机、网络及摄像设备可

正常运行。如发现账号信息或者报名组别录入错误，须于 11 月 6 日 20:00 前反馈至组委会报

名邮箱，邮件命名格式：报名纠错+学生姓名+手机号，邮件内容注明具体情况。

1.3 建议选手在调试期间完成浏览器、摄像头、麦克风的完整测试，并熟悉平台登录流

程。

二、线上监考会议室测试

2.1 线上监考系统测试时间：11 月 6 日（星期三）

2.1.1 小学低年级组：上午 9:00 - 11:00 测试

2.1.2 小学高年级组：下午 13:00 - 15:00 测试

2.1.3 初中组：下午 15:30 - 17:30 测试

2.1.4 测试内容包括监考设备调试、会议连接、身份显示规范等。

三、会议号获取渠道

3.1 11 月 5 日 18:00 前组委会将通过回复报名邮件发送各组别会议号与密码；请务必

查收邮件。

3.2 如未收到邮件，请拨打组委会电话（李老师：17361429119）获取，确保测试与比赛

按时入会。
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3.3 选手须按组别进入对应会议室，禁止跨组进入他人会议。

四、账号问题处理截止时间

4.1 11 月 6 日 20:00 起，不再受理任何账号异常、密码找回或信息修改请求。

4.2 请选手务必提前完成调试与测试，确保比赛当日能正常登录竞赛平台。

五、正式比赛时间

5.1 比赛时间：11 月 9 日 / 星期六

组别 比赛时间

小学低年级组 09:00 - 10:00

小学高年级组 10:30 - 11:30

初中组 10:00 - 11:00

5.2 请选手提前 30 分钟进入监考会议室并完成设备调试，迟到 10 分钟以上将无法入

场。

六、线上监考要求

6.1 入会命名

集体参赛按“学校名称–第 X 考场”命名；个人参赛按“姓名–证件号后四位”命名。

6.2 监考设备

一台带摄像头的计算机 + 至少一台安装腾讯会议的手机/平板；监考设备需固定拍摄

选手操作画面及双手动作，全程开启。如集体参赛须确保所有参赛选手都在拍摄画面内（可用

多台设备加入会议室）。

6.3 录制与保存

正式比赛须开启录制功能，录制文件须完整保存 45 天以备查验。
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七、赛前模拟与正式须知

7.1 赛前模拟（仅 1 次）：在平台内进行登录与设备测试，测试成绩不计入正式成绩。

7.2 正式须知：比赛当天须提前 30 分钟到会，出示身份证或学生证（带照片）验证；

系统自动记录与提交，如中断可续考；监考员对违规行为有权处理，情节严重者取消成绩。
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